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1. ASAMA
SANAL LABIRENT USTASI
YARISMA KURALLARI

Sanal Robot On Eleme Yarismasi

Sanlurfa’da diizenlenecek 14. Uluslararast MEB Robot yarismasinin Labirent Ustasi
kategorisinde yarismaya katilabilmek ic¢in kayit asamasinda http://robot.meb.gov.tr/ adresine
yondendirilecek sanal 6n eleme yariglarina katilmalar1 ve burada elde edecekleri in iyi siireye gore,
katilim siralamasinda yer almalar1 gerekmektedir.

14. Uluslararasi MEB Robot Yarigmasi’nda Labirent Ustast kategorisinde sanal yarigmaya
katilabilmek i¢in http://robot.meb.gov.tr/ adresine kayit olmus kullanicilar, sistemde olusturulan koprii
(link) ile Riders platformuna yonlendirilecektir. Yarigmacilar, yarismanin onay tarihinden baglamak
iizere 17 Nisan 2022 tarihine kadar basvuru yapabilecektir. Bagvurduklari andan itibaren 24 Nisan 2022
tarihine kadar bu platformun kullanimi konusunda egitim alacak, 25 Nisan-01 Mayis 2022 tarihleri
arasinda da Sanal Robot Yarigsmasi’'na katilacaktir.

Organizasyon Ylriitme Kurulu, Sanal Robot Yarigmasi kategorilerine bagvuran robot sayilarini
dikkate alarak bagvuranlarin %50’sini gegmemek kaydiyla Labirent Ustas1 kategorisinde ka¢ robotun 6n
elemeyi gececegini ve 14. Uluslararast MEB Robot Yarismasi’na katilacagini belirleyecektir. Belirlenen
bu sayilar 18-22 Nisan 2022 tarihleri arasinda http://robot.meb.gov.tr/ adresinde ilan edilecektir.

Sanal Robot Yarigsmasi’nin yapilacagi Labirent Ustas1 kategorisine katilan yarismacilardan
Riders platformundaki egitimi alan ve egitimdeki gorevlerden en az %50’sini tamamlayanlar Sanal
Robot Yarigmasi performansina gore siralanacaktir. Organizasyon Yiirliitme Kurulunun bu siralamaya
gore belirledigi sayidaki robotlar 6n elemeyi gecmis olup 14. Uluslararasi MEB Robot Yarigmasi’na
katilabilecektir.

Robot ekibindeki iki 6grenci de Sanal Robot Yarigmasi’nmin egitimine katilacak ve egitim
sonrasinda yarisacaktir. Ogrenciler yarismaya katildiklar1 kategoride takvimde belirtilen siire icinde
istedikleri kadar yarisabilirler. Ogrencilerin bu yarismalardan elde ettigi en iyi siire degerlendirmeye
alinacaktir. Ogrencilerden en diisiik siirede tamamlayanlara gore siralama yapilarak 6n eleme
gergeklestirilecektir. On elemeyi gegen robot ve ekibi 02 Mayis 2022 tarihinde http://robot.meb.gov.tr/
adresinde ilan edilecek ve kurumu adina Sanliurfa’daki yarigmaya katilacaktir.

Sanal Robot Yarismasi’nda kullanilacak pistlerin 6zellikleri ve kurallar1 ile degerlendirme
Olciitleri Labirent Ustas1 kategori kilavuzunda belirtilmistir. Kilavuzun asagidaki boliimlerinde
acgiklanmustir.

Riders platformundaki egitimi alan ve egitimdeki gorevlerden en az %80’ini tamamlayan
ogrencilere dijital Riders Platformu Egitim Sertifikas1 verilecektir.

On eleme amaciyla yapilan Sanal Robot Yarismasi’na katilan 6grencilere dijital Katilim Belgesi
verilecektir.

Sanal Robot Yarismasina Erisim

Sanal Robot Yarismasi Riders Platformu {izerinden gerceklesecektir. Yarigsmaya kayith olan
robotlarin yarigmacilar1 yarigmaya https://riders.ai adresinden erigebilecektir.
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Yarigmacilarin yarigmalara erigebilmeleri i¢in Riders Platformu’na meb.gov.tr {lizerinde ilgili
kategoriye ait bir link iizerinden gelmeleri gerekmektedir. Bu link MEB tarafindan yarigmacilara
saglanacaktir.

Riders Kesfet Topluluk Destek  League

Hosgeldin,
Proje Yarat | Grup Olustur
= Panel Yarigmalarim
Kurs

gl [ore MEB | Sanal ileri Seviye MEB | Sanal Temel Seviye MEB | Sanal Hizl
£ Projelerim - Gizgi izleyen Yarismasi Gizgi izleyen Yanismas: Gizgi izleyen Yansmas:
5 Gruplanm
s Davetler MEB | Sanal insansiz MEB | Sanal Mini MEB | Sanal Labirent

Ly Hava Araci Yarismast Sumo Yarismasi Ustast Yarismasi

| 0 Yargmalarm 4_| (%

Bu link iizerinden gelen yarismacilar sol tarafta bulunan “Yarigmalarim” boliimiinde kayith
olduklar1 yarigmalar1 goriintiileyebilecektir. Yarismaci kayith oldugu yarismaya tiklayarak yarisma
sayfasina erisecektir.

Riders Kesfet Topluluk Destek League

MEB | Labirent Ustasi Yarismasi

& orkatimer % 977Takom | 1| 72 Gonderi

Yarisma Projesini Aq

Rekabet Hakkinda Butona tiklayarak yarismaya baslayabilirsiniz.

Aciklama
Sonuglar
Zaman gizelgesi
(I Skor Tablosu clzee
T —mI—
2, Gonderiler 18/1y2021 20/11/201
802! 17:00 w0
& Kurallar
@Qiders Haklamizda Yasal Hesap TR EN

Hakkimizda Gililik Politikast Gikis Yap

Burada bulunan “Yarigma Projesini A¢” butonuna tiklayarak yarigsma projesini acacaktir.
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Topluluk Destek League

MEB | Labirent Ustasi Yarismasi

8 97Katimer 5% 97Takim | T | 72 Gonderi

[E RekabetHakkinda Skor Tablosu

” Takim Adi Uyeler Skor Kayitlar Enson
Sonuglar

‘ 1 @ Robot 1 f'ﬁj 1.4485 24 2m
Skor Tablosu L . B - o N - o - - S S
1, Gonderiler ‘ 2 ‘ Robot 2 s ) 14393 62 2m
&% Kurallar ‘ 3 @ Robot 3 f=l 14024 45 2m
4 O Robot 4 e 13876 36 2m
s @  Robots @ 134 6 2m
6 @ Robot 6 & 12454 68 2m
7 O Robot 7 & 11332 9 2m
8 @ Robot 8 LN 1.0858 12 2m

b

Yarigmaci, sol tarafta bulunan “Skor Tablosu’
tablosunu takip edebilecektir.

butonuna tiklayarak yarigmanin canli skor

O stop Editor

= Project Documentation X

v SIMULATION

Start

Simiilasyonu galistirmak ve kodunuzu « Robot Komutlar:
test etmek icin “Start” butonuna tiklayiniz

Bunlar ihtiyaciniz olacak robot komutlaridir. Ayrica yeni fonksiyonlar da
olusturabilirsiniz.

Robot komutlarini kullanarak kodunuzu gelistirmek e robot.is ok () - Simiilasyon galistyorken "True"

icin “Node: user_code” butonuna tiklayiniz i 5% o

e robot.move (v) - Robotun hizini ayarlaymn. Art1 ve eksi degerler
belirleyebilirsiniz. v [meter/sec].

e robot.rotate (o) - Robot agisal hizini ayarlaymn w [radian/sec]. Pozitif w is
cSaat yoniiniin tersidir (CCW). Negatif o saat yoniidiir (CW).

e robot.get_sensor_ data () - 2D Kamera goriintiisiiniin piksellerini okumak
igin kullanilir. Eger 2 Boyutlu bir goriintii ile galigmak istiyorsamz bu fonskiyonu

~ PROJECT e
kullanabilirsiniz.

o Robotunuzun bir kamerasi vardir. Simiilasyon ¢aligirken video kamera (video

camera) diigmesine tiklayn:

SENSORS

Akan kamera goriintiisiinii gbreceksiniz.

Python 2.7.17 64-bit  ® 0 A 0

Yarisma Projesi Dokiiman1 —
Not: Ornektir, I¢erik yarigsmaya ve robota gore degiskenlik gosterebilir
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Yarisma Projesi’nde sol tarafta bulunan Yarisma Meniisii yer almaktadir. Bu menii iizerinden
yarigmaci robotun programlama koduna erigebilecektir.

Yarisma Start butonuna basilmasi ile baslar. Start butonuna basildiktan belirli bir siire sonra
“Simiilasyon Ekran1” agilacaktir.

(O StopEditor )

= Simulator X
v SIMULATION
View Simulator Simiilasyonu baslattiktan sonra kodunuzda degisiklikler yapip bu degisimler
Visualize Sensors ile tekrar denemek isterseniz, “Reset” butonuna tiklayabilirsiniz.
Reset
Stop

v NODES

( ) Riders

\/ SENSORS
Camera Sensors

[front_camerafimage_raw_scaled

Simiilasyon sirasinda, isaretli butonu kullanarak robotunuzun
kamera sensér gériintiilerine erisebilirsiniz.

v PROJECT
Publish Project
Sync with Latest Version
Show Documentation
Build Project Proje dokiimantasyonunun bulundugu sekmeyi kapatmaniz
chievements [durumunda, “Show Documentation” butonuna tiklayarak
- yeniden dokiimantasyona ulasabilirsiniz.

Show Achievements
Edit Documentation Similasyonun altinda bulunan mavi bar tizerinden, yarigmayla ilgili durum,
Edit Common Properties Configuration skor, siire bilgilerini ve yarisma metriklerinin 8lctimlerini takip edebilirsiniz

\V disqualification reason : race finished : False race started : True score : 0.48458909748
sum area : 0.0106501742926 time : 538

Simiilasyon Ekrani’nmin alt tarafinda gegen siire ve robotun aldigi puan goriintiilenecektir.
Robotun aldig1 puan dokiimanda belirtilen puanlama hesabina gore yapilacaktir.

Yarigsmaci robot kodunu iyilestirdikten sonra “Reset” tusuna basarak yarigsmayi yeniden
baslatabilecektir. Yarismacinin Sanal Yarisma Bitis Tarihi’ne kadar bu noktada sinirsiz deneme hakki

bulunmaktadir.

Sanal Robot Yarigma’sinda bir robot adina iki 6grenci yarisabilecektir. Robotun takiminda yer
alan yarismacilarin aldig1 puanlardan en yiiksegi robotun puani olacaktir.

Sanal Labirent Ustas1 Yarismasi1 Kurallar

Yarismaci Pistinin Ozellikleri

Sanal Labirent Ustas1 Yarigmasi pisti, “Labirent Ustas1 Kategorisi Yarisma Kurallar1”
dokiimaninda Yarisma Pistinin Ozellikleri maddesinde belirtilen oOlgililer ve 0Ozelliklerde

gerceklestirilecektir. Yarisma sanal ortamda olacagindan duvarlarin ve zeminin malzemesi ile ilgili
detaylar sanal ortamda gegerliligini yitirecektir.
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Yarismaci Robotlarin Ozellikleri

Sanal yarigsmada yarismacilara boyutu sabit, motorlu tekerleri olan ve govdesi lizerinde farkl
konumlarda mesafe sensorleri yer alan ve zeminin rengini algilayabilen bir renk sensoriine sahip bir robot
verilecektir. Robotun bu sensérlerinden nasil veri alinabilecegi ve robotun nasil hareket edilebilecegi ile
ilgili bilgiler Sanal Robot Yarigmasit Egitimi’nde ve Yarisma Projesi Dokiimani’nda yarigmacilara
verilecektir.

Robot otonom olarak ¢aligacaktir. Robota sanal yarigsma sirasinda klavye veya herhangi bir ara
birim ile uzaktan erigim veya kontrol saglanmayacaktir.

Robotun eni, boyu ve yiiksekligi sabit olacaktir. Yarigmacilarin sanal yarigma igin bir robot
tasarlamasina gerek yoktur.

Sanal Yarisma Kurallari ve Yarismanin icras:

Sanal yarigmada yarismaci “Sanal Robot Yarigmasina Erisim” maddesindeki yonergeleri takip
ederek yarigma projesini agacaktir. Yarisma projesi agildiginda robot simiilasyon tarafindan yarisma
baslangi¢ noktasina otomatik olarak yerlestirilecektir.

Yarigsmacit “Sanal Robot Yarigmasina Erisim” maddesinde aciklandigi sekliyle robotun
algoritmasini gelistirecek kod boliimiine erisecektir. Bu kod bolimiinde yarismaci algoritmasini
gelistirecektir.

Yarigmaci “Sanal Robot Yarigsmasina Erisim” maddesinde agiklandig: sekliyle gelistirilen kodu
robota yliklemek i¢in yarigma projesindeki “Reset” butonuna tiklayacaktir. “Reset” butonuna her
tiklandiginda gelistirilen kod robota yiiklenecek, robot yeniden baslangi¢ poziyonuna getirilecek ve
yarigma siiresi yeniden baslatilacaktir. Yarismacilar yukaridaki siireci “Sanal Yarigma Bitig Tarihi”’ne
kadar sinirsiz sayida tekrarlama hakkina sahiptir.

Sanal yarismada her robot icin iki yarigsmaci yarisabilecektir.

Yarismada Python programlama dili kullanilabilecektir. Python programlama ile ilgili temel
bilgiler “Sanal Robot Yarigmast Egitimi”’nde yarismacilara verilecektir.

Sanal Labirent Ustas1 Yarismasi’nda her “Reset”e tiklandiginda labirent bir algoritma ile yeniden
rastgele olarak olusturulacaktir. Olusturulan pistler birbirlerine mesafe ve doniis sayilar1 bakimindan

biiylik 6l¢iide benzer olacaktir.

Yarigmanin toplam siiresi 180 saniyeyi gegemez. 180 saniye i¢inde pisti tamamlayamayan
robotun puani sifirlanir. Yarigmaci yarismay1 yeniden baslatmak zorunda kalir.

Siire, robotun simiilasyon tarafindan piste konulmasiyla baglar, bitis noktasindaki beyaz alana
ulasildiginda sona erer.
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Robotlar, bitis noktasindaki beyaz alani algilayip duracaktir. Duramayip duvara garpan robotlarin
stiresine 30 saniye ceza siiresi eklenir.

Pisti tamamlayan robotlarin toplam siiresi, aldig1 cezalarin siiresi ve yarigmanin bittigi andaki
kronometre siiresinin toplamiyla bulunur. Siiresi kii¢iik olan robot {ist sirada yer alir.

Pisti tamamlayan robotlarin siire esitligi durumunda en az ceza alan robot daha {ist siraya
yerlesecektir.

Sanal Labirent Ustasi Yarigmasi tek turda gergeklesecek olup yarigsmacilar “Sanal Robot
Yarigmast Bitis Tarihi’ne kadar sinirsiz deneme hakkina sahip olacaktir. “Sanal Robot Yarigmasi’na
Erisim” maddesinde belirtildigi iizere robotun takiminda yer alan yarismacilarin aldigir puanlardan en
yiiksegi robotun puani olacaktir.
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2. ASAMA
LABIRENT USTASI
YARISMA KURALLARI

Amag

Labirent Ustas1 kategorisinde amag, belirlenen baslangic noktasindan baslatilan uygun
boyutlardaki otonom labirent ¢6zen robotun, bitis noktasina en kisa siirede ve en az siire cezasi alarak
ulasip labirenti tamamlamasidir.

Yarismanin Formati

Yarigmalara Oncelikle Uygulama Kilavuzunda belirtilen sartlar1 tagiyan robotlar katilabilecektir.

Labirent Ustas1 kategorisindeki robotlar siyah zemin ve beyaz duvarlardan olusan pisti baslangi¢
noktasindan baslayarak en kisa siirede tamamlayacaklardir.

Yarigma iki turdan olusur. Her turda yarisma sirasi kurayla belirlenir. Birinci turda yarismalarin
tamamlanmasinin ardindan pist degistirilerek ikinci tura gecilir. Birinci turda pisti tamamlama stiresi ve
ceza siireleri hesaplanan ilk 32 robot ikinci tura geger. Duvarlar degistirilerek baslanan ikinci turda yine
pisti tamamlama siiresi ve ceza siireleri hesaplanan robotlardan en iyi siirelere sahip robotlar arasinda
siralama yapilarak sonugclar ilan edilir. Birinci turda 32’den az robotun pisti tamamlamasi durumundaki
siralamayla, ikinci tura ait detaylar “Yarisma Kurallar1 ve Yarigsmanm Icrasi” bashigi altinda
agiklanmustir.

Robotlarin Ozellikleri

1. Robot otonom olarak calisacaktir. Robota kablosuz uzaktan erisim veya kablolu kontrol
saglanmayacaktir. Yazilimsal ve/veya donanimsal olarak iptal edilmis olsa dahi herhangi bir
yolla robota uzaktan erisimi saglayacak dahili veya harici donanimlar (robota kablosuz program
yiikklenmesini saglayacak donanimlar dahil) robot iizerinde bulunamaz. Kayit sirasinda,
yarigsmanin herhangi bir aninda ya da dereceye girenler belirlendikten sonra bu maddedeki kurala
uymayan robot tespit edildiginde, dereceye girmis olsa dahi yarigmadan diskalifiye edilecek,
durum diger yaptinnmlarin degerlendirilmesi i¢in Organizasyon Yiriitme Kurulu’na
bildirilecektir.

2. Robotun eni, boyu ve yliksekliginde kismen bir kisitlama yoktur. Her yarigmaci tasarimini pistin
ozelliklerini dikkate alarak yapmalidir. Ayrintil bilgi “Yarigma Pistinin Ozellikleri” ve “Yarisma
Kurallar1 ve Yarismanin Icras” kisminda verilmistir.

3. Robotlarin zemini ve duvarlar1 algilamasi i¢in kullanacaklari sensorlerde kisitlama yoktur.

Yarisma Pistinin Ozellikleri

Labirentin duvarlarinin yiiksekligi 10 cm, kalinlig1 18 mm beyaz renkli ahsap olacaktir.

Zemini, siyah ahsap malzemedendir.

Labirent 8 x 12 adet kareden olugmaktadir ve her bir birim karenin boyutu 20 cm x 20 cm'dir.
Baslangic ve bitis noktalar1 20 cm x 20 cm boyutlarinda ve pist matrisinin digindadir. Bitis
noktasinda 20 cm x 20 cm o6l¢iilerinde beyaz alan bulunur.

b
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Belirtilen boyutlar i¢in hata pay1 %5'tir.

Labirent, ¢ikmaz sonlar igerebilir.

Yarigmanin ikinci asamasinda parkur duvarlarinda degisiklik yapilacaktir.

Pist zemininde ve duvarlarinda boya, bant vs. ve bu gibi etkenlerden kaynaklanan 1 mm
kalinliginda piiriizler olabilir.

PIST OLCULERI
BASLANGIC ALANLARI
2131415161718

a4

[u—

3070mm

O |l ]3|l H ] w]o

—
(e

200mm

p—
[a—

p—
(\O]

18mm
BITIS ALANLARI f
—

200mm

1762mm

Yarisma Esaslar

Yarigmacilara yarigma esnasinda mola, bakim veya tamir zamani verilmez.

. Yarigmacilar, yarisma esnasinda robotlarina ayar, test yapamaz veya program yiikleyemez.
Uyarilara ragmen yaris esnasinda robot lizerinde herhangi bir ayar, test ya da program yapmakta
1srar eden yarigmaci diskalifiye edilir.

3. Robot yolun iizerinde kalici iz birakamaz veya yola zarar veremez. Hakemlerin robotun piste
zarar verdigine karar vermesi durumunda robot pistten alinir ve yarigmaci diskalifiye edilir.
Labirentin temizligi, diizeni veya yarismaya elverisliligi konusunda karar vermekte yetkili hakem
komitesidir.

4. Pistlerdeki dlgiilerde, yapim asamasinda genel yapiy1 bozmayacak degisiklikler olabilir.

N —
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5. Yarigmalar sirasinda, pist etrafindaki 1sikli kayan yazi, kamera ve aydinlatmalardan dolayi
yapilan itirazlar gecersiz sayilacaktir.

6. Yarisma Organizasyon Komitesi gerekli gordiigli durumlarda kurallar1 degistirme hakkina
sahiptir.

Yarisma Kurallar: ve Yarismanin Icrasi

1. Yarismaci, robotunu pili olmadan kayit masasina getirecektir. Kayit yapildiktan sonra robot,
yarismacinin yaninda getirdigi seffaf, kapakli ve hicbir deligi olmayan kutuya pili takili olmadan
konulacaktir. Seffaf kapakli kutu, yarismanin teknik danismanlarinin belirleyecegi yontemlerle
yalnizca yarisma aninda hakem gozetiminde acilmak iizere kapatilacaktir ve yarismaciya teslim
edilecektir. Yarismaci, robotun seffaf kapakli kutu i¢inde hareket etmemesi i¢in istedigi dnlemi
alabilir. Seffaf kapakli kutunun 35cmx45cm Olglilerinde bir posete sigacak boyutta olmasi
gereklidir. Seffaf kapakli kutuda alinan gilivenlik 6nlemlerine zarar veren, yirtan, acan, kesen vb.
miidahaleleri yapan robotlar diskalifiye edilecektir. Ikinci tura gecen robotlar ilan edildikten
sonra bir duyuru yapilarak robotlar ¢cagirilacak ve ayni glivenlik dnlemleri tekrar uygulanacaktir.
Ikinci turdaki ¢agriy1 takip etmek yarigmacinin sorumlulugundadir. Giivenlik énlemlerine uyulup
uyulmadigina karar vermede hakemler yetkilidir.

2. Yarigsma alaninda birinci turda katilime1 sayisina gore birbirinin ayni bir veya daha fazla labirent

pisti bulunacak ve yarisma oncesi yarismacilara deneme yaptirilmayacaktir. Ikinci turda bir

labirent pisti bulunacaktir ve yarisma Oncesi yarismacilara deneme yaptirilmayacaktir.

Robotlar sirayla yarisir. Robotlarin hangi sirada yarisacagi kura ile belirlenir ve duyurulur.

4. Labirent tlizerinde baslangi¢ ve bitis noktalar1 birbirinden farkli alanlarda bulunmaktadir. Biitlin
yarismacilar labirente ayni baslangi¢ noktasindan baslayacak ve ayni bitis noktasinda yarigmay1
tamamlayacaklardir.

5. llk tur tamamlandiktan sonra pistte diizenleme yapilarak ikinci tur igin yarismaya hazir hale
getirilecektir.

6. Yarigma zamana karsi yapilacak ve siire hakem tarafindan ve/veya pist {lizerindeki sensorlere
bagli kronometre ile tutulacaktir, yarisma basladiktan sonra siire kesinlikle durdurulmayacaktir.

7. Yarismanin toplam siiresi 180 saniyeyi gecemez.

8. Yarigsma alanina gelen yarigsmaci, robotun bulundugu kutuyu incelenmek iizere hakeme verir.
Gilivenlik onlemlerine zarar verilmedigi anlasilan kutu agilir, kutu agildiktan sonra pil montaji
yapilir. Robot, ihtiya¢ duyulmasi halinde siralamay1 belirleyebilmek i¢in tartilir, robotun agirligi
hakem tarafindan not edilir.

9. Siire, robotun piste konulmasiyla bagslar, bitis noktasindaki beyaz alana ulasildiginda sona erer.

10. Siire, robotun hakem onayi ile piste konuldugu anda baslar. Baslangi¢ yapamayan robot 10 saniye
beklenir, robot hakem onayiyla yarismaci tarafindan pistten alinir ve kontrol edilerek tekrar
baslangi¢ noktasina konulur, robota 10 saniye silire cezasi verilir. Yarigmacilar baslangi¢
yapamayan robotlara en fazla 3 kez miidahale edebilirler. (Her miidahalede 10 saniye siire cezas1
alinir). Miidahalelere ragmen yarigmaya baslayamayan robot elenir.

11. Robot, baslangi¢c noktasindan ¢iktiktan sonra durur, hareketsiz kalir, ¢ikmaz sokaklarda sikisir,
bir duvarda manevrasiz halde kalir ve robot uygun hareketi saglayamazsa robota miidahale
edilmez. 180 saniyenin dolmasi beklenir, robotun baslangi¢ noktasindan ulastift en uzak
hiicredeki satir numaras1 hakem tarafindan tespit edilerek not alinir. Yarigmanin bittigi anda
bulunulan satira karar vermek hakem yetkisindedir.

12. Robotlar bitis noktasindaki beyaz alani algilayip duracaklardir.

(98]
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Pisti tamamlayan robotlarin toplam siiresi, aldig1 cezalarin siiresi ve yarigmanin bittigi andaki
kronometre siiresinin toplamiyla bulunur. Siiresi kii¢iik olan robot {ist sirada yer alir.

Pisti tamamlayan robotlarin siire esitligi durumunda en hafif robot siralamada agir olandan daha
iist siraya yerlesecektir.

Ikinci tura ¢ikacak robot sayisi, belirlenen saymin altinda olmasi1 durumunda, baslangig yapabilen
fakat pisti tamamlayamayan robotlarin ulastig1 en uzak hiicredeki satir numarasina bakilir. En
uzak hiicreye ulasan robotlar arasinda siralama yapilir. Esitlik durumunda en hafif robot
siralamada agir olandan daha iist siraya yerlesecektir. Boylece ilk turdan ikinci tura ¢ikacak robot
sayis1 tamamlanir. Baglangi¢ yapamayip elenen robotlar bu kapsamda degerlendirilmez.

Pistte diizenleme yapilarak baslanan ikinci turdaki yarisma kurallart birinci turla aynidir. Pisti
tamamlayan robotlarin toplam siiresi, aldig1 cezalarin siiresi ve yarigmanin bittigi andaki
kronometre siiresinin toplamiyla bulunur. Siiresi kii¢iik olan robot iist sirada yer alir. Pisti
tamamlayan robotlarin siire esitligi durumunda en hafif robot siralamada agir olandan daha {ist
siraya yerlesecektir. Siralama derecesi olarak belirlenen sayidan daha az robotun pisti
tamamlamas1 durumunda siralama yine baslangi¢ yapabilen fakat pisti tamamlayamayan
robotlarin ulastig1 en uzak hiicredeki satir numarasina bakilarak yapilir. En uzak hiicreye ulasan
robotlar arasinda siralama yapilir. Esitlik durumunda en hafif robot siralamada agir olandan daha
iist siraya yerlesecektir.

Yarisma Sirasinda Sahada Dikkat Edilecek COVID-19 Pandemi Kurallar

Yarigsma alanina girmeden Once ellerinizi dezenfektan ile temizleyiniz.

Yarigsma i¢in yarig alania girdiginizde maskenizi burnunuzu kapatacak sekilde taktiginizdan
emin olunuz.

Robotunuzun hakemler tarafindan kontrolii yapilmasi i¢in hakem masasi arkasinda (veya
yaninda) mesafenizi koruyarak bekleyiniz.

Yarigmalar sirasinda higbir yarismaci maskesini ¢ikartamaz, yarisma alanina maskesiz giremez.
Yaris sonunda sosyal mesafeye dikkat edecek sekilde robotunuzu alip, yarisma alanini terk ediniz.
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YARISMAYI TAMAMLAYAN ROBOTLAR iCiN SURE CiZELGESI

BASLANGIC YAPAMAMA CEZASI YARISMA )
(A) BIiTTIGINDE TOPLAM SURE
SIRA ROBOTUN ADI ROBOTUN KRONOMETRE AtB
AGIRLIGI(gr) Ceza SURESI (SIRALAMA)
Start yapamama sayisi . o
(+10 SANIYE) suresi (B) (KUCUK OLAN KAZANIR)
toplami
1 0 0
2 0 0
3 0 0
4 0 0
5 0 0
6 0 0
7 0 0
8 0 0
9 0 0
10 0 0
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Ornek Labirent Goriintiisii

*Ornek Pisttir. Yarismadaki Pisti Temsil Etmemektedir.
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Ornek Pist

*Qrnek Pisttir. Yarismadaki Pisti Temsil Etmemektedir.
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